


Als Tomas ,,Crow" Morozov Hana Weiss zum ersten Mal sah, war es um ihn geschehen.

Vor sechs Wochen hatte er mit seiner selbstgebauten Drohne ,,Carrion" beim
Cascade-Paper-Mill-Rennen alle iberrumpelt - eine halsbrecherische Hetzjagd
durch funf Stockwerke einer verfallenen Papierfabrik in Radiation City: rostige
Forderanlagen, herabhangende Kabelbdaume, eingestirzte Bodden, enge Schachte,
wilde Magie und tddliche Strahlung. Hana stand auf der wackeligen
Zuschauertribine im dritten Stock und kam danach zu ihm runter. Ihre Neugier
war starker als der anerzogene Hass auf alles, was Hauer hat. Er fand ihr
Lacheln und ihren kahlgeschorenen Schadel trotz der rassistischen Tattoos so
bezaubernd, dass sie noch in derselben Nacht zusammen feierten - ganz privat,
weit weg von Gangfarben und alten Regeln.

Doch ihre Liebe hatte von Anfang an keine Chance. Er war der Sohn des C(Kinson jaws
-Patriarchen ,,Bonecracker" Vasquez, sie die Tochter des lWhitelpise Anfiihrers Karl
"Kaiser" Weiss. Also schmiedeten sie einen Plan. Sie kratzten jeden Credit
zusammen, den sie hatten, und kauften sich die Diskretion von Dr. Osei, eines
StraBendocs mit biegsamem Gewissen. Osei sollte Hanas Tod vortduschen -
offiziell gestorben an einer Jolt-Uberdosis und einem geplatzten GefaR im Kopf,
die Augen blutrot unterlaufen, uUberzeugend genug fiir jeden, der nicht zu genau
hinsah. In Wirklichkeit wiirde sie nur medikament6s in einen Zustand versetzt,
der dem Tod zum Verwechseln ahnlich sah. Crow wiirde sie abholen, nachdem er

seinen eigenen Tod inszeniert hatte - ein prapariertes Quad, eine Leiche vom:

Doc, viel Benzin auf einem alten Schrottplatz - und dann wiirden beide nach Port
City verschwinden. Eine Fixerin wartete dort mit zwei frischen SINs und einem
kleinen Apartment.

Ein sauberer Plan. Fast.

Was Crow nicht eingeplant hatte: Dass der alte Kaiser ausgerechnet jetzt
Vatergefihle entwickeln wiirde. Der fanatische White-Noise-Anfiihrer holte die
Leiche seiner Tochter eigenhandig bei Osei ab und bestand auf einen wiirdigen
Abschied - einem Wikinger-Begrabnis auf einem Floss, mitten auf dem groRen See,
heute Nacht. Crow, offiziell bereits tot, konnte seine Gang-Kumpels nicht mehr
treffen. Also flehte er Osei an - und Osei vermittelte den Kontakt zu einer
Gruppe aufstrebender Runner.

Der Auftrag: Stehlt die Leiche von Hana Weiss vor Mitternacht aus dem Kihlhaus,

das die White Noise besetzt haben, und bringt sie Ulber die Grenze nach Port.

City - unversehrt!

Was die Runner nicht wissen: The Burn stehen kurz vor dem Kochen. Die Crimson,

Jaws glauben nicht an Crows Unfall - sie riechen ein Attentat der White Noise.

Die White Noise. werden bald merken, dass ihnen eine Leiche

*fehlt - und die Jaws in Verdacht haben. Zwei aufgewlihlte Gangs, eine
tickende Zeitbombe, und irgendwann wird die vermeintliche Leiche die
Augen aufschlagen, desorientiert um sich schlagen - und die Runner
werden verstehen, worauf sie sich eingelassen haben.
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 Ullhike Npise
; Die White Noise sind mehr als nur eine Gang, sie sind der bewaffnete Arm einer
«Ideologie in The Burn. Heimlich groRziigig finanziert von der Human Heritage Foundation '+ i
sind sie eine gefahrliche Mischung aus iberdurchschnittlicher Bewaffnung, kalter”
Skrupellosigkeit und blankem Hass. Ihre ungefahr vierzig aktiven Mitglieder verfigen
uber Schnellfeuerwaffen, gepanzerte Kleidung und eine rudimentdre paramilitarische

-mAusbildung und schrecken vor rassistisch motiviertem Mord eben so wenig zurick wie

. vor Drogenhandel zur Aufbesserung der Kasse.

= Karl "Kaiser" Weiss fihrt die Gang mit harter Hand und ist bekannt fir spontaneF

" ° Wutausbriiche, bei der oft genug Blut vergossen wird, wenn seine Synth-Muskeln mal

=<+ Wieder Ubers Ziel hinausschiefen. TIhr Symbol ist ein stilisiertes weinendes

' menschliches Auge mit einem Fadenkreuz als Pupille, ihre Farben sind schwarz und weiB. _
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Ha'nny "Wolf" Smith, Francine "Valkyri an "Smelly" Gfaves, Vertasha
"Butterfly" Hodges, Kaleb "Smash" Lehman, Rivka "The Bride" Norris, Hironaka "Samurai" Washi, Noora —
"Jackhammer" Qalat, Zhao "Renegade" Huang

Lange blonde Z6pfe mit eingeflochtenen Runenperlen, Schwarze Augenklappe, WeiBer Schild-Tattoo quer liber
das ganze Gesicht, Zwei gekreuzte Schwerter als Ohrringe, Komplett wei8 gefirbte Lederjacke, Kaiser-
Schnauzbart, Heterochromatie, Schwere Akne, Keine Augenbrauen, Gespaltene Zunge

Knurrt leise, Knackt mit den Fingerknocheln, BeiBt sich selbst in die Unterlippe, Leckt sich stidndig iiber die
Zidhne, extrem heisere Stimme, Hailt immer eine Hand an der Brust, Spielt sténdig mit einem Feuerzeug,
Zieht stiandig die Nase hoch, Stottert, Zuckungen der linken Schulter

Son jAws

Die Crimson Jaws sind weniger eine kriminelle Organisation als ein Haufen besessener
Freaks, die Motoren lieben, Drohnen bauen und zufallig auch bereit sind, jemandem den
. = Kiefer zu brechen, wenn er ihnen in die Quere kommt - aber selten mehr als das. Benzin
s=im Blut, Schmierdl an den Hinden, und in der Werkstatt liuft immer Trog-Rock. Sie
handeln mit gestohlener Technik und aufgemotzten Fahrzeugen, reparieren und lackieren
ohne groll Fragen zu stellen. Rein Ork, das ist keine Ideologie sondern Identitat: Wer
kein Ork ist, versteht einfach nicht, worum es geht. Die Brutalitat, die sie haben,
- ist die Brutalitat von Leuten, die mit den Fausten reden, wenn Worte nicht reichen -
“* = wKnochenbriiche ja, Leichen eher nicht. Seit einem guten Jahrzehnt werden die knapp 60
Uberwiegend jugendlichen Orks von ,,Bonecracker" Vasquez Morozov angefiihrt, der seinen
Spitznamen dem Gerausch, dass seine minderwertigen Komposit-Knochen bei ruckartigen
Bewegungen machen, zu verdanken hat. Ihr Symbol ist ein Orkschadel mit
Uberdimensionierten Hauern, ihre Farben sind purpurrot und ozeanblau.
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Grotz ,,Crimson Fang* Krush, Shara ,;Jawbreaker Gash,
Ruk ,Iron Bite“ Thrag, Krash ,,Blood Jaw* Vorn, Grimga ,,Hot Ride“ Dakk,
Thokk ,,Red Maw* Gorak, Morg ,,Skull Crusher* Karg, Tusk ,,Grim Reaper“ Grull, Ragna ,,Loose Jaw*
Korr, Zara ,,Jaws of Fire* Vash
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Lange purpurrote Fingernéagel, Freier Oberkorper mit.darum gewickelter Motoradkette, Vitiligo, d
Beide Ohren "rund geschnitten", Auffallige Piercings, Pockennarben im Gesicht, Triibe Augenlinsen

;.y,;’/r, Zwei groBe Eckzidhne aus Gold, Neonfarbender Mohawk mit Farbwechsel, Helm mit angeschraubten Hérnern,

Schlecht unterdriickter Schluckauf, Zwanghaftes Blinzeln, Klopft sich rhythmisch auf den Bauch, Verlagert das -
Gewicht von einem Bein aufs andere, Rauspert sich nach jedem dritten Wort, Ungewéhnlich hohe
Fistelstimme, Lautes Magenknurren, Kaut auf irgend etwas herum, Atmet immer mit offenem Mund



Zu Beginn jeder Szene wurfelt der Splellelter einen W6. Ist das Ergebnis gleich oder
kleiner als die Nummer der Szene, dann erwacht Hana. Es ist kein sanftes Aufwachen,
sondern ein krampfartiges Aufbdumen mit einem tiefen, gequalten Atemzug, in Panik
aufgerissenen Augen, die komplett blutunterlaufen sind und danach sofort einem lauter
werdenden Schrei, der erst von einem Hustenanfall unterbrochen wird. Blut spritz fein
vernebelt umher und Hana strampelt unkoordiniert, schlagt wild um sich und versucht,
einen Gegenstand in die Hande zu bekommen, den sie als Waffe benutzen kann.

Die Runner haben folgende Optionen: J
- Beruhigen: Menschenkenntnis + Charisma Schwierigkeit 4
y .- Uberreden: Charisma + Charisma Schwierigkeit 3
- Einschiichtern: Starke + Charisma, Schwierigkeit 4 1
- Uberwdltigen: Nahkampf + Geschicklichkeit, Schwierigkeit 2

—_— -

HANA "Pk!NlEsszN" WHISS. TOCHTER DES WHITE-NOISE-ANFUHRERS

Eine schlanke junge Frau Anfang 20, kahl rasierter Schadel mit zahlreichen Runen- und "Humans
First” Tattoos, neugierig und scheu, lachelt immer kurz, wenn sie die Augen schliefit

S SW S 1 unbewafFnet

Wenn sie das geschafft haben, erzahlt sie ihre Geschichte:
“Ilch hab mich kotgestellt — Doc Osei hat mir 'nen Cockkail gespritek, sah aus wie Jolk-OD, damik g
mein Uaker endlich Ruhe gibk. Uor sechs Wochen, beim Cascade-Paper-Mill-Rennen, hab ich Crow
das erste Mal richtig gesehen: Ork, Hauer, Crimson Jaws, tokal selbstsicher und grinsend, hat alle
geschlagen. Und ich sollke ihn eigentlich hassen, wie mein Uaker es mir jahrelang eingetrichtert hat,
aber dls er mich einFach nur angeguckt hatk... ohne Hass, ohne Gier... da hak der ganee alke Drek in
meinem KopfF Risse bekommen, und ich hab gezweiFelt: Uielleicht sind sie gar keine Monster.
Vielleicht bin ich €ines! Wir haben uns heimlich getrofFen, geknubtscht, geliebkt... Und wussten:
Entweder wir verschwinden 2usammen nach Port Ciky, oder wir sterben getrennt. €igentdich sollke |
Crow mich beim Doc aus dem Chop Shop abholen, irgend etwas muss schief gegangen sein!” =7

4.} Bei einem Misserfolg schafft Hana es, sich zu befreien und fliichtet. Wenn sie in
einem fahrenden Fahrzeug ist, dann gelingt es ihr, die Tir zu o6ffnen (oder

den Kofferraum, wenn sie dort eingesperrt ist) und aus dem fahrenden Auto zu
springen. Die Runner miissen sie einholen (Starke + Geschicklichkeit
Schwierigkeit 2) und dann erneut versuchen, sie unter Kontrolle zu bekommen.

Der Treffpunkt strahlt eine raue urbane Schonhelt aus, wenn man bereit ist, sie in
rissigem Beton, aus den Fugen wachsenden Grasbiischeln und Reifenspuren, tief und |*
schwarz eingebrannt von zahllosen nachtlichen Doughnuts, zu sehen. Ausgeschlachtete,
vor sich hin rostende Karossen stehen wie Skelette mechanischer Tiere kreuz und quer -
auf dem vierten Stockwerk des Saint-Grahams-Parkhauses im siudlichen The Burn. In einer 1
klaren Nacht koénnte man die Silhouette von Fairview am Horizont erkennen - wie eine
Fata Morgana unglaublich real und dennoch unerreichbar -, doch heute zieht dichter |
Nebel auf. Es riecht nach Rost und abgestandenem Wasser, und wenn man zu tief einatmet, -
hat man den chemischen Nachgeschmack der Ashfall-Zone im Mund, den man hier nie ganz
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loswird. Irgendwo tropft Wasser in einem gleichmadfigen Rhythmus auf Metall - wie der
- “Herzschlag des Gebaudes.

An der Briistung lehnt eine Gestalt - grofl, breit, die Art von Koérper, der einen Raum

ausfillt, auch wenn er sich bemiht, klein 2zu wirken. Der Ledermantel mit
& hochgeschlagenem Kragen und tief ins Gesicht gezogener Kapuze hilft kaum: Die Hande

sind zu groR, die Schultern zu breit, die StoRzahne streift das Licht von unten fir..
einen kurzen Moment. Ein Ork, und trotz der imposanten Gestalt noch jung. Sein Korper
zeigt keine Routine, sondern die Anspannung von jemandem, der zum ersten Mal so etwas b
tut Seine rechte Hand bewegt sich nervds unter dem Mantel - die Pistole steigert das
Selbstvertrauen nicht. Er schaut die Rampe hinunter, bevor er spricht:

Jch brauche jemanden, der heute Nacht eine Leiche hole und aus der Stadk bringk. Hier sind die
Dokumente Fur die Grenzer, die halten keiner wirklichen Kontrolle stakt, also richktet euch auf
dementsprechende Ablenkungen ein. Leider hab' ich nichts Besseres, aber in der Nok nimmt man
was man kriegen kann... Das kostek mich schon mehr, als ich eigentdich habe!

TﬂMAS "CROW" MOROZV, SCHN DES CRIMSON-JAWS -PATRMme ’-—
Ein bulliger Ork AnFang 20, mit Feinen Schnitzereieninden ™~
Hauern, bis iiber beide Ohren uerliebt, kratzt sich bei Stress oft am Hintern

6W  SW sl 16 3 376 Schlagring / leichte Pistole
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Die Leiche befindet sich in einem Kiihlhaus in der Decker Street, Block sieben, tief im White Noise
Territorium, das von Kaisers Leuten beansprucht wird. Die Bewachung soll gering sein, aber Crow hat
keine Details parat. Ublicherweise sind die White Noise besser ausgestattet als die iiblichen Go
Ganger, vermutlich haben sie Schrotflinten oder halbautomatische Waffen. Zielort ist Pier 14, East
Harbour in Port City. Als Bezahlung bietet der Auftraggeber einen zertifizierten Cred-Stick mit 3000
Credits und prasentiert einen zweiten iiber die selbe Summe, den die Runner erhalten, wenn sie den
Korper unversehrt in Port City abliefern. Falls die Runner verhandeln, lass sie eine Charisma+ Stérke
Probe wiirfeln, aber Crow weigert sich nicht aus Prinzip, er hat einfach nicht mehr Geld. Statt dessen
geht er wortlos zu seinem schlecht versteckten Motorrad und bietet die modifizierte und aufgemotzte
Harley Davidson Skorpion an, die auf dem freien Markt vermutlich locker 12000 Credits wert wire,
wenn sie nicht in Gang Farben lackiert und damit héchst gefdhrlich ware. Wenn das den Runnern
immer noch nicht reicht, dann erleidet Crow einen Nervenzusammenbruch und fleht sie an, verspricht
ihnen alles Geld, dass er auftreiben kann, wenn sie nur den Leichnam nach Port City schaffen. Sie
haben nicht mehr viel Zeit, es sir'd nur noch wenige Stunden bis Mitternacht!

M e . \
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Probe auf Willenskraft + Logik Ty

2 Hinter einem der alten Autos steht ein Motorrad, eine stark modifizierte Maschine )

=in Rot und Ozeanblau - die Farben der Crimson Jaws

;,j3 Der Auftraggeber ist verletzt. Er hinkt und unter seinem Mantel kann man am Unterarm
.einen frischen Verband sehen L

i) . . . o . o0
L‘al‘_‘_- %4 Er riecht nach Benzin, Rauch und verbranntem Plastik. So als widre er in der Nihe
‘eines Brandes gewesen, der nicht von allein entstanden ist.

=

Probe auf Menschenkenntnis + Charisma, Schwierigkeit Normal
=~ Epr ist nervos, das sieht jeder, aber es ist nicht die Nervositat wegen des Kontakts
§°zu den Runnern. Er ist zutiefst in angst. Der Auftrag ist etwas Persodnliches!
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"Im Gegensatz zum Rest von The Burn ist das White Noise Viertel fast schon zivilisiert, ,
hier gibt es keine offene Gewalt. Notdiirftig geflickte StraBenlaternen tauchen den
ganzen Block in ein unregelmafiges Flackern und dort, wo die Lampen nicht mehr
repariert werden konnten, ist fluoreszierende Farbe auf die Masten gestrichen worden.
Ein gespenstisch griines Leuchten hdalt bis tief in die Nacht an, wenn der Tag nicht zu
tribe war. Die Zeichen der Gang sind iliberall: Ein stilisiertes weinendes menschliches-=
Auge mit einem Fadenkreuz als Pupille, oft zusammen mit "H1" gespriiht: "Humans First",

an den Betonwanden der Industrieruinen, an den Wellblechhitten, auf Fensterscheiben

= und an Fahrzeugen. Hier trauen sich sogar adltere Frauen noch nach Anbruch der

- Dunkelheit auf die StraRe, so lange sie pure Humans sind! Es riecht nach synthetischen-« .
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_:,;;ILésungsmitteln aus den Drogenkiichen der Gang, frittierten Soy-Sticks der Stuffer
.. Trucks an der Main Street und nassem Asphalt, der rissig und aufgeplatzt wie Hornhaut
= ™. unter den FiRen knirscht.

,: “Das Kiihlhaus in Block 7 liegt ganz am Ende der Decker Street und nimmt die gesamte
+# rechte Seite der Sackgasse ein. Ein zweistockiger Betonklotz mit einer verwitterten
'ff* Nummer an der AuBenwand und einem Logo, das niemand mehr einer Firma zuordnen kann.
- Friher war es ein Lebensmittellager, jetzt dient es als Kihlhaus fur
b "= temperaturempfindliche Chemikalien. Auf der Vorderseite ist ein in die Jahre
: .gekommenes Rolltor, das so aussieht, als ware es seit Ewigkeiten nicht benutzt worden.
- An der Rickseite ist eine Tir mit vergittertem Sichtfenster und einem
.- .Sicherheitsschloss, das stabiler aussieht als die Tiir selbst. Im zweiten Stock gibt
T es ein paar Fenster, die schon vor langer Zeit eingeschlagen wurden und deren Gitter
.= - rostig und verrottet wirken. Eine rostige Leiter fihrt zum Dach hinauf, auf dem eine
d=" _MK1 Drohne im Auto-Patrouille-Modus ihre Kreise zieht und die Umgebung filmt.

%~ einer Flasch Synth-Alkohol in der Hand vor einem Bildschirm, auf den die Drohne ihre

[

é;f In einem kleinen Biiro sitzt ein gelangweilter White Noise Ganger rauchend und mit ‘4
- Aufzeichnung projiziert, auf dem Schreibtisch steht ein Funkgerat, dass statisches 11

* ~_Rauschen von sich gibt. In der Ecke auf einer alten, dreckigen Matratze schlaft ein
y:‘hweiterer neben seinem Sturmgewehr. Es riecht nach saurem SchweiB, kaltem Rauch und
;?ﬁ?LWin. Es patrouillieren zwei weitere Ganger getrennt voneinander in und vor dem |
T# < Gebdude, einer ist mit einer Schrotflinte bewaffnet, der andere hat eine
+ Maschinenpistole. Beide haben ein Funkgerdt am Girtel.

¥ %In der groRen Kiihlhalle trifft einen die Kadlte sofort. Der Atem kondensiert in der
g2 Luft, alle Oberfldchen sind mit einem feinen Reif lberzogen. Das Lager wirkt groRer,

2.2 als man es von auBen vermutet hatte, die Decke ist hoch und mit einem Gewirr

unterschiedlich groer Rohre {iberzogen. Neonlampen hangen an Ketten von der Decke, [
=+ teilweise ist eine Seite kiirzer, so dass die Beleuchtung unregelmdfig und gespenstisch s
"= 1ist. Die Halle ist erfiillt vom unregelmidRigen Surren der Klimaanlage und ein stetiger 5
& Windzug streicht durch die Luft und versetzt die an einer stillgelegten ;f;i
_ #=Transportschiene befestigten Ketten mit Haken in Schwingung und ein metallischesjzfsggi
'y, Klirren erfullt die Halle, wenn sie aufeinandertreffen. Friher wurden hier Tiere nach —":i
=_%-udem Schlachten verarbeitet und irgendwie ist der Geruch von altem Fleisch immer noch f
Egﬁiin der Luft, genau so wie ein stechender Ammoniak-Gestank kombiniert mit dem Aroma |
_verfaulender Eier. R

Die Wande sind mit Regalen zugestellt, in denen 1in weiBen Kunststoffkisten

- ®drei 1langliche Transportbehdlter auf Metallbdcken. Zwei davon sind 1leer, ihre
verbeulten Deckel stehen offen. Der dritte ist verschlossen und mit einem Schild "HW
- nicht anrihren!" gekennzeichnet. Es gibt keine Thermometer, kein Display mit
medizinischen Informationen. Wenn die Runner den Behdlter o6ffnen, finden sie diei,
' Leiche von Hana Weiss, kalt und reglos. ;
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KEVIN “ARYAN" RAMIREZ
~ -« - Einjunger Transmensch Anfang 20, der klassische aggressiue Bully, mit Frisch rasiertem
Schadel und blutroter llarbe in Form des Gangsysmbols, spuckt standig auf den Boden
IABWE HR [PANZ E R
sl qw 10 1 375 Hlappmesser / leichte Pistole

 IMITRY“GRADPA SOKOIDY
Ein uerwahrloster Mann Ende 40, seine Unterarme mit selbst gestochenen Tattoos, Mitlaufer
i mit groBer Fresse, hratzt sich stindig am Hopf [Braucht eine Runde zum Aufwachen] '

BINI IABWE HR IPAN ZE R|
ol Yw 10 1 3 / 9 Schlagrlng / Sl:urmgewehr
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Eine stammige Frau Mitte 30, lange Narbe uon beiden Mundwinkel bis 2um HieFer,
¢ ruhiger aber eiskalter Typ, raucht standig eine cigarette richwérts (Filter zuerst)

[PAN ZE R "
sl Yw 10 1 377 Totschlager /7 Maschinenpistole
JORDAN “FEN" NGUYEN
Ein schmachtiger junger Mann Ende 20, ein Fehlender Schneidezahn und eine schlecht uerheilte
Wunde derLippen, laut, charismatisch dominant, schnippt mit den Fingern, um Stress abzubaven ~ -

.
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Hinweise zum Kampf

Als Spielleiter ist es die Aufgabe, das Leben der Runner spannend zu halten, sie
herauszufordern, ihnen die Mdglichkeit zu geben, ihre Talente und Fahigkeiten glanzen zu
lassen. Es ist kein Konflikt Spielleiter gegen die Spielenden! Einen Konflikt so zu planen, dass
es genau die richtige Balance zwischen herausfordernd aber machbar trifft, kann sehr
schuierig sein, vor allem, wenn die Warfel sich nicht an die Ublichen Wahrscheinlichkeiten
halten wollen. Daher hier folgende Tipps, um die Kampfe dynamisch anzupassen.

Spielende zu stark
Geek the Mage first! Konzentriere die Angriffe auf die starksten Spielenden. Auch die Bad
Guys haben Stim-Patches und Medikits! Lass Uerstarkung eintreffen. Uerschlechtere die
Bedingungen fur die PCs (Rauchgranaten, Wetter, Umgebung). Nimm ihnen die Option, Waffen
zu hacken (altmodische Modelle)

——
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Gegner zu stark

Lass verletzte Gegner aufgeben, sich zurlickziehen oder fliichten. Metamenschen kampfen

selten bis zum Tod! Uernachlassige schwachere und ungepanzerte PCs oder streue die

Angriffe auf alle Spielenden. Erinnere die Spielenden an Stim-Patches, Medikits und ’:‘ |
Heilzauber. Weise die Spielenden darauf hin, dass sie Umgebung, Terrain und Witterung zu

ihren Gunsten nutzen kénnen. Lass sie die Waffen der Gegner hacken oder lass die Waffen
Fehlfunktionen haben.




SENE S THE NIINTHESE

Die Runner sind mit der "Ware" auf dem Weg nach Norden durch The Burn, als sie
bemerken, dass sie verfolgt werden. Zuerst sind die White Noise ihnen auf den Fersen,
in zwei Pickups, eines mit einem aufmontiertem Maschinengewehr. Der Einbruch in das
Kiihlhaus ist aufgefallen und jetzt suchen sie The Burn nach Verddchtigen ab. Wenig
Spater stoRen die Crimson Jaws dazu, auf Motorradern. Irgend etwas stimmt mit Crows
Tod nicht, und jemand muss dafir verantwortlich sein! Die Runner konnen entweder
versuchen, die Verfolger abzuhangen, oder sich ihnen stellen, verhandeln oder kampfen.

>
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Chase-Rules
Wurf auf Fahrzeuge + Geschicklichkeit (Bonus fur Rigger) von beiden Konfliktparteien, Netto-
Erfolge geben an, vie viele Stufen man sich entfernt oder naher kommt. In jeder Runde wird

auf die Zufallstabelle gewlrfelt, die immer genau einer Partei einen Uorteil oder Nachteil y

verschafft (+- 1Erfolg) und helfen soll, die Action plastisch beschreiben zu kénnen.

Der Uorsprung der Runner betragt 3, wenn die Distanz nur noch 1 betragt, kdnnen die Parteien
aufeinander schiefen, wobei geschlossene Fahrzeuge als Panzer 5 gelten, wenn der Abstand
auf 0 reduziert wird, wurden die Runner eingeholt und missen kampfen. Mit einem Uorsprung
von 6 entkommen die Runner.

es folgende Empfehlung fiur die Werte der Uerfolger:

Damit die Uerfolgung gich real und spannend anflhlt, sich aber auch nicht ewig hinzieht, gib‘

Pool Runner Pool White Noise Pool Crimson Jauws
3w 4u 6w

4u Sw W

Sw 6w 8w

6w 6w Sw

W 6w Sw

8w Sw Sw

Sw 6w 10w

10w W 11

11 ) T 7W 12u

Zufallstabelle Chase

1 Nachteil fir White Noise : Riesiges Schlagloch,h

Umgestlrzter Mdllcontainer auf der Strale, Treibstoff-Lache

2 Nachteil fir Crimson Jaus : Uberschuemmte Unterfuhrung, Bricke mit Licke, Fontane
toxisch-atzender FlUssigkeit sprudelt aus einem defekten Tanklaster

3 Nachteil fir Runner : Sackgasse, 1langst funktionsloser Bahnibergang mit deformierten
Gleisen, Zone mit aufflackernder Radioaktivitat

4 Uorteil fir White Noise : Schlagbaum zum White Noise Gebiet, Sympathisant wirft
KrahenfuRe auf die Strale, zufallig entgegenkommender Human Heritage Foundation LKW

5 Uorteil fir Crimson Jauws : Uerlorene Ladung auf der StrafRe, Enger Tunnel, Eine Gruppe
Passanten auf der Strale

6 VUorteil fir Runner : Turf Grenze, Baugerust auf der Strafe (Kann man umfahren, danach

ist es ein Hindernis), Hydrant - den man umfahren kann. .

\
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Ein drahtiger Mann Mitte 20, tragt eine teure Armbanduhr die er jedem unter die Mase halt,
charmant aber berechnend, lachelt die ganze Zeit — auch wenn er jemandem gerade erklart, dass

er ihn Fur weniger als einen [Menschen halt.

Ein mittelgroBer Mann Anfang 30, tragt kurzgeschorenes Haar und ein weiles Hemd das immer
sauber ist egal was passiert, sieht sich als Missionar, zitiert Falsche Bibel Uerse

YUK] “STATIC" BRENNAN

Eine kleine, unscheinbare Frau Ende 20, Flichendes Hinn und schiefe 2ahne, hyperaktiu 2appelig,

kisst ihren Pistolengriff nach jedem Schul}

NBWEHE (PANZE k|

jw  SWw ol 1. = 377 uariabel / schwere Pistolen
Uariiere: 11 Baseballschlager, 14 Messer, 11 Schlagring, 11 Totschlager

AVARA "HINGHF S5

Eine sehr hagere Frau Mitte 30, schiefe Mase und Blumenkohl-Ohren, bewegt sich unnatirlich
elegant, kann nicht sprechen und bringt nur uerstorende Laute heraus

6W  SW qw 12 3 1793 Sturmgewehr auf LaFette

CRinson jAws

- TORBEN "GRAVEL" MACHADO

Ein massiger Ork Anfang 40, hat Hande, die daverhaft olschwarz sind und eine Fehlende

Fingerhkuppe, geduldig aber unerbittlich, redet mit seinem Motorrad

LUCA " TWOSTROKE EZE
Ein athletischer Ork Anfang 20, Tattoosfuen Barenklaven auf seinen Handriicken, physisch -
dominant, ballt immer eine Faust, beuor er eEwas sagt :

ROXY “BURNOUT™ SZABD

_sfine sehnige Orkin AnFang 30, hat Uerbrennungsnarben auf-dem linken Unterarm, impulsiu aber

loyal, klappt neruos ihre Uisier hoch und runtes

"RIVET™ JOHANSSEN

ine aufFallend kleine, kompakte Orkin MiEte E&,I‘.ragl: keinen Helm aber eine SchweiBerbrille auf

; .3 zder Stirn, schnalzt beim Niherkommen

st 4
LY

i/ N/IEANGRIFFRABWE HR IPANZERBHS CHADE NI

: gt 5 (11] Sl c Y/ Hetten / leichte Pistolen
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Entweder die Runner haben ihre VePFolger abgeschuttelt besiegt oder anderweitig auBer
Gefecht gesetzt, auf jeden Fall haben sie nun freie Fahrt nach Port City. Doch vor
den dinn besiedelten Weiten des Stammesgebiets liegt noch die Grenze, bewacht von den
Cascade Sovereignty Rangers. Grundlegend gibt es zwei mogliche Wege, entweder durch
den offiziellen Grenzilbbergang mit den gefdlschten Papieren fir den Leichnam und
(hoffentlich) guten gefdlschten SINs der Runner oder durch das schlecht gesicherte
Konzerngebiet der Carnation Hydroponics Inc. (eine kleine Bestechung sollte
ausreichen, im schlimmsten Fall hat man es mit schlecht ausgestatteten und wenig
motivierten Security Guards zu tun) und weiter Uber die griine Grenze und bis zum
Highway 5. Egal fiir welchen Weg die Runner sich entscheiden, sie werden mit den Cascade
Sovereignty Rangers in Kontakt kommen. Am offiziellen Checkpoint konnen sie mit
sozialer Interaktion wund den gefalschten Dokumenten vielleicht konfliktfrei
durchkommen (Schwierigkeit 4). Wenn eine Patrouille sie aber schon mitten im
Stammesgebiet aufgabelt, dann wird es deutlich komplizerter werden, sich zu erklaren.
Das Team der Ranger besteht primar aus einem Luftgeist und Koda, dem erfahrenen
Ranger. Die restlichen Ranger sind jung und unerfahren.

Die Ranger kampfen nicht bis zum Tod, auch wenn sie ihren Job sehr ernst nehmen, und
die Runner taten gut daran, das Equipment zuerst zu zerstoren, damit sie keine
Verstarkung rufen koénnen. Der Luftgeist stellt eine besondere Herausforderung dar: Es
kann nur mit Magie oder verzweifelter Willenskraft im Nahkampf verletzt werden.

BOBUND SLSE, CARNATION HYDROPONIS SECURTY GLARDS T T 1.

cwei pummelige Wachen AnFang 50, zerknitterte, dreckige Uniform, knabbern an Doughnuts Y
[PANZE R 4
W W e 2 nrs¢ Elektro-Schlagstock 7 MP s

SOFA NIGHTBIRD, CASCADE SOVEREIGNTY RANGER

Eine beleibte Frau Mitte 30, tragt schwarze Hontaktlinsen, scharfsinnig aber spottisch,
kommuniziert iber Uogelrufe '

DANIEL BEAR CLAW, CASCADE SOVERFIGNTY RANGER '

Ein athletischer Mann Anfang 20, Tattoos uon Barenklaven auf seinen Handriicken, physisch
dominant, ballt immer eine Faust, beuor er etwas sagt

UN I mm SCHADE N

jw  SW nrs¢ Elektro-Schlagstock 7 MP

KODA FOG WALKER, SENIﬂR CASCADE SﬂVERHﬁNTY RANGER

Nlon-binare Person Mitte 40, 6rav-weisse Strahnen in tief schwarzem Haar, geduldig aber stur,
zerreibt Salbei 2wischen den Fingern [greift erst Runde 2 anl

IPANZERRNSCHADE N]
W sl 18 4 nrs¢ Elektro-Schlagstock 7 MP

THUNDER VOICE (LUFTGRIST)

Immun gegen FernkampfF — Hugeln, Drohnen, alle FernkampfangrifFe haben keine Wirkung
Uerwundbar im lahkampf — AngrifFe gegen den Geist wirfeln Nahkampf + Willenshkraft
Magie wirkt normal —2aubern gegen Abwehr des Geistes

[Flieht bei < 6 HP, wenn alle Ranger down sind]

INI ABWE HR [PANZE R]
B AW S 12 O 5
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Die Runner errelchen Port City noch im Schutz der Dunkelheit, aber der Morgen beginnt | . g

' ‘bereits zu grauen. Das Licht der aufgehenden Sonne taucht den Hafen in goldene,
Farbschattierungen. Gegen die Sonne wirken die Verladekrane und Hafenanlage wie ein
gigantischen metallenes Insekt, noch im Tiefschlaf aber jederzeit bereit, sich behabig
zu erheben. Das gegen die Kaimauer klatschende, im Morgengrauen noch tief schwarze
Wasser des Burrard Inlet erfillt die Luft mit dieser besonderen Mischung aus Salz und

= Fischgeruch. In der Ferne sieht man die Positionslichter eines groRen Frachtschiffs, =

* = noch Stunden von der Ankunft entfernt. Die kalte Herbstluft wiihlt Staub aus
- Metallspanen und Dreck auf wund in den Lagerhallen verkiinden die ersten
. Maschinengerausch den Beginn des Arbeitstags. Am Kai, mit einem FuB auf einen der
,::‘ gigantischen Poller aus Metall gestiitzt, steht die Gestalt, die wenige Stunden zuvor-=:
®=-.®Mauf einem verlassenen Parkdeck in The Burn sein ganzes Hab und Gut dafiir gegeben hat,
#nti um den Korper eines verfeindeten Gangmitglieds in Besitz zu nehmen und lber die E
“_' Stadtgrenze zu bringen. Wenn Hana erst in dieser Szene erwacht, dann tut sie es, bevor
“» sie den Treffpunkt erreicht haben, wihrend der Fahrt. Wenn sie schon wach ist oder
,: “gar nicht erwacht, dann ist es einfach die Abschluss Szene. Crow ibergibt den
#  Credstick, ist sichtlich erleichtert und dankt den Runnern. Wenn Hana noch nicht wach
©= ist, dann 6ffnet er den Behdlter und spritzt ihr ein Gegenmittel woraufhin sie erwacht
- und er seine Erklarung abgibt:
. "lch bin 'n Hauer. Crimson Jaws. Bonecracker’s Sohn. The Burn hat mir beigebrachk: Hasser hassen, £
%  Jaws beissen, und liebe ist Schwachsinn. Aber dann steht da diese White-Noise-Tussi bei meinem "
L === Drohnenrennen, kahlrasiert, voller Runen und rassistischerTattoos, und schauk mich an — nicht mit g

. . Hass. Mit... Neugier. Ich das erste Mal ein Mensch und kein Monster! In derselben Nacht haben wir '
_1. . geredet. GeFeiert. Rumgemacht. Und ich hab gemerkt: Das ist kein Kick, kein One-Night-Drek. Das ;
: ist was €chtes. |
|
<. Aber unsere Gangs? Die bringen uns beide um. Mein Alker 2erlegk mich sicher, inr Uaker uerbrennt
% . dles, was nach Blutschande aussieht! Also haben wir's durchgeeogen, jeden Credit

I" » =pyusammengekrateat, hier und da ein bisschen geklauk, SINs uon einer Fixerin organisiert. Aber wie

o sollcen wir die Stadk verlassen, ohne dass uns die Uergangenheit jagen und Finden wird? ::
23

+«  Wir mussten sterben. Ich hab'n Quad mik ner Leiche aus den Chop Shops crashen lassen, eine geile

;';'. . Explosion war das. Hana hat den alten Streetdoc Osei mik ‘'nem Credstick motiviert, ihren Tod

orauspiclen. Sah wohl uerdammt echt aus, ihre Uisage mik Bluk aus Nase und Ohren neben viel 2u

F - pielen Jolks. Ich wollte sie abholen und mik ihr 2usammen a2ur Grenae nach Uancouer - Alles sauber,

“*  keine Spuren, neues Lleben Fiir uns beiden. Aber dann kommt dieser Drek-Uater uon ihr und will auF

ein Mal ‘'ne Wikinger-Style Beerdigung seiner Tochter. Ich stand da wie ein Idiok, ofFiziell schon .
verbrannk, und konnke nur noch bekteln.”

—— e

- ~1‘,'I-I1II.
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Dann folgt eine ultra-kitschige Kuss-Szene im Sonnenaufgang.
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