


Ein paar Worte zu deu
Spotlights

Was sind Spotliahts?

Spotlights sind die 15 Sekuvden Rulm, die du deinen Spielenden
eugestehnen solltest. Eimmal pro Session dilrfen diese genutet
werden um besondere Effekte zu erzielen. Davach sind sie
verbrancht,

Spielt ihr dber mehrere Abende, kanmst du pro Spielabend ein
Spotlight verteilen. Sie eiguen sich aber auch als Ersate fiir
das Kassische anfleveln einer Figur. Thr spielt langer und die
Spielenden erreichew eivew Meilevsteiv in der Erzahlung oder
haben aerade einen so genialew Plan erdacht, das dir deine SL
Wnterlagen uwter dew Tisch gefallen sind?

Belohme sie mit einemn weiteren Spotlight!

Der Einsatz eines Spotlights solte NTE uur den rein
mechavischen Effekt erzielen. Bindet die Auswirkungew
wibedingt v eure Narrative am Tisch wit ein,

Die Liste

Diese la@ili@@cvmlc Liste ist nur eine Sammlung von gewerischen
Tdeen, die in wmeiven Runden vorkamen.

Es ist kein Problem sich eigene auszudenkew, die genau anf ener
Abentener oder sogar anf die Spielfiguren zugeschvitten sind.
Lasst euch dabei vou eurer Narrative filhren.

Ein paar Worte zu deu
Spotlights

Spotlights selbst erstellen:

Spotlights biegen die Regeln zugunsten der Spielenden. Das ist
ihre Funktion.

Wie stark sie das tum, bestimmt ihr selbst. Das kann vom
reinen Schadenshoost, bis hin zum verschobenewm Erzahlrech+
gehen. Bntscheidet selbst, ob die Spotlights eure Session nur
ergavzen oder gar formen sollen.

Bel vorgefertigten Charakteren, die speziell fiir eine Abentener
aunsgeleayt sind, kbunen die Spotlights das Bild der Figur
alqmwd@w Auch kounen sie auf Szevewn im Abentener ausgelegt
sein.

Die Art und Weise der Verwendung von Spotlights kan das
Spielgefithl schmell von Survival zn gewolitem Trash
verschieben., Gavz nach deinem Gusto.

Wie du siehst, geht da einiges.

Also lass dich vow den Beispielen inspirieren und geh eivew
Schritt weiter.,

Und immer daran denken:
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3 Attributen:
korperliche Verfassung
Bildung
Mentale Stabilitat
(12 Punkte, min. 2, max 6)

3 Wille
1 Wille ausgeben um alle

Misserfolge neu zu wirfeln

Einem Spotlight, das
einzigartig ist und einmal
genutzt werden kann

ein wenig Ausristung

WURFELPOOL

Attribut+Attribut
+Gegenstande
+situative Boni (wie Beruf,
Passion, Umgebung usw)

5en und 6en zidhlen als Erfolge

Gegen einen Probenwert (PW)

Bonus bei mehrfach
erreichtem PW

ANS LIMIT GEHEN

4 als Erfolg werten:
1 Schadenspunkt pro Wiirfel

3 als Erfolg werten:
2 Schadenspunkte pro Wiirfel

A3 TR

VERLETZUNGEN

Werden bei den

Spielenden von den
Attributen
korperliche Verfassung
oder
mentale Stabilitat
abgezogen.

Bei Gegnern sinkt der
Gefahrenwert

Erste Hilfe:
Einmalig moglich
Nur mit Items
korperliche Verfassung
von 0 auf'1




GEGNER

Wirfeln nicht fir ihre
Angriffe
statt dessen Wiirfeln
Spielende mit Uberleben
gegen den Gefahrenwert
(GW) des Gegners

Gefahrenwert (GW)
Probenwert fiir Angriffe und
Vermeiden-Wirfe
Erreichen Spieler bei einem
Angriff den GW, sinkt er um 1

T R e AR D SR

Talente
Gegner konnen die
unterschiedlichsten Talente
haben, wie bsw. Fliegen,
Regeneration,
Mehrfach-Angriffe usw.

WAFEN D SHATEN

Unbewaffnet:
maximal -1 GW

Bewaffnet:
Mehrfach GW-Abzug ist moglich

Riesenwummen
Erfolge werden verdoppelt
Danach verbraucht oder leer

RUSTUNG

je nach Qualitat 1-2 Wiirfel
zum Uberlebenpool
Konnen bei anderen Proben
auch 1-2 Wiirfel abziehen

BERUF
PASSION

NAME
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KORPERLICHE  pupuNg  GEISTIGE
VERFASSUNG STABILITAT

WILLE ][] ]

SPOTLIGHT

ITEMS UND NOTIZEN
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Aussehen

Gegenstande & Notizen

korperiiche geistige
Verfassung Stabifitat

otlight




