





Vorwort

Werte Kollegen und Kolleginnen, Reisende und Neugierige

in der Encyclopaedia Fantastica prasentiere ich Ihnen die Ergebnisse
meiner langjdhrigen Studien an der Silberkiiste. Dieses Werk ist kein
Handbuch fiir Jager, sondern ein Fiihrer fiir jene, die verstehen wollen,
dass ein Echo-Wiesel wertvoller als Gold und ein Gesprach mit einem
Ratselgastropoden lehrreicher als jedes Studium sein kann.

Mogen diese Seiten lehren, dass die wunderbarsten Begegnungen jene
sind, die man nicht mit Gewalt, sondern mit Verstand und Neugier angeht.
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Atherschnabeltier

Beschreibung: Eierlegendes Saugetier Q
mit flachem Schwanz und breitem Schnabel.
Sein Biss {ibertragt ein leichtes Gift.

Lebensraum: Der nachtaktive Jager lebtan
Fliissen und Seen in kleinen &)
Familienverbdanden und baut Y
grof3e Nester, die er gruselig
dekoriert, um Feinde abzuschrecken.

Verhalten: Das Atherschnabeltier
kann nach Belieben zwischen Realitét
und Traumwelt hin- und herwechseln.
Dort kann es mit allen méglichen Wesen
kommunizieren und warnt vor Gefahren. Die
Mitteilungen sind aber so kryptisch, dass man
siein der Regel erst im Nachhinein versteht. In
Albtrdaumen sammeln die Tiere Inspirationen
fiir den Nestbau.

Burokratenvogel

Beschreibung: Langbeiniger Watvogel mit
beeindruckender Fliigelspannweite und einem
langen, spitzen Schnabel.

Lebensraum: Biirokratenvigel leben
territorial in Feuchtgebieten. Ihre Nester bauen sie
an hohen Orten und nutzen dafiir bevorzugt
Pergament und Papier, das sie zu kunstvollen
Behausungen formen.

Verhalten: Biirokratenvigel hacken komplexe
Zeichen in die Rinde von Baumen. Friiher dachte
man, dass sie lediglich ihre Schndbel wetzen.
Tatsachllch sind die Zeichen aber entzifferbar und
2 liefern sehr detaillierte Informationen

= = ——=—_ {iber den Lebensraum der Vogel und
e seiner Bewohner, bis hin zu spezifischen
Tagesabldufen gro3erer Rduber.




Echo-Wlesel

Beschrelbung Kleines, langliches Raubtier
mit vielen spitzen Zdhnen und glattem Fell.

Lebensraum: Echo-Wiesel leben in groen
Familienverbiinden in komplizierten Bauten und
jagen gemeinsam Nagetiere. Sie konnen ihre
Fellfarbe der Umgebung anpassen.

Verhalten: Echo-Wiesel sind scheu,
intelligent und gut im Verstecken. Thre
besondere Fahigkeit besteht darin,
samtliche Gerdusche - auch Stimmen -
perfekt zu imitieren. Gesprache im
eigentlichen Sinne sind nicht méglich,
doch einfache Anweisungen verstehen sie
durchaus.

Das und eine ausgepragte Schwdche fiir
SiiBigkeiten macht sie mit etwas Geduld
zdhmbar.

Emnedlerrabe

Beschreibung: Groger Rabenvogel, der
ein schillerndes Schneckenhaus als Schutz auf
dem Riicken tragt.

Lebensraum: Als Aasfresser und
Kulturfolger ist er {iberall dort anzutreffen,
wo Verfall und Tod zum Alltag gehort.
Auflerhalb der Paarungszeit lebt er 3
strikt allein und verteidigt sein Revier.

Verhalten: Der Einsiedlerrabe sammelt
glitzernde Schdtze (am liebsten von frisch
Verstorbenen) und versteckt sie in seinem
Schneckenhaus. Jeder dieser Vogel kann eine
handvoll einfache Satze sprechen.
Seltsamerweise handelt es sich dabei stets um
Platitiiden, die zu fast jeder Situation passen.
Zum Beispiel:,,"Da kannste nix machen”,
»2JKommt drauf an” oder ,,Mal so, mal so”.



Gnuf

Beschreibung: Tapirartiges kleines Herdentier mit dicker Haut
und kurzem Riissel.

Lebensraum: Gnuffe kénnen auch in sehr

gefdhrlichen Umgebungen sowohl iiber- als auch
unterirdisch leben. Sofern genug Futter daist,
kann die Population schnell anwachsen.

Verhalten: Gnuffe kénnen
fiinf Sekunden in die Zukunft
sehen und sind daher sehr
geschickt darin, sich nicht an
Orten aufzuhalten, wo es
gefdhrlich wird.

Besonders gern halten sie sich
in der Ndhe von Kindern aller
Spezies auf und zeigen dabei
grof3en Beschiitzerinstinkt.

Goldbar

Beschreibung: Ameisenbirahnliches Wesen mit stark
verldngerter Schnauze und Zunge. Fellfarbe ist vom Alter abhdngig.

Lebensraum: Goldbaren sind sehr selten und einzelgéngerisch.
Wie sie sich fortpflanzen ist unbekannt.

Verhalten: Goldbiren ernihren sich
ausschlieBlich von Gold. Sie konnen das
Edelmetall iiber weite Entfernungen
wittern und unterbrechen ihre Suche
__ nurselten fiir kurze
—  Schlafpausen.
Goldbdren haben keine
Ausscheidungsorgane, sondern
verdauen das Gold komplett.
Folgerichtig werden sie immer
groRer, wobei unklar ist, ob es bei ihrem
Wachstum eine Obergrenze gibt. Bei
dlteren Tieren farbt sich auch das Fell
golden ein.



Gravifant

Beschreibung: Hundsgrof3er Elefant mit
groflen Ohren und Riissel.

Lebensraum: Gravifanten

bauen grof3e Nester in besonders hohen
Bdumen. Sie leben in Familienverbanden, die &
ihr Revier rigoros von Riubern frei halten. &

Verhalten: Gravifanten kénnen ihr
eigenes Gewicht manipulieren. Schwerelos
schweben sie durch Walder und
erreichen so ihre Nahrungsquelle,
namlich Blatter.

Um ihr Revier vor Eindringlingen zu
beschiitzen, lassen sie sich auf diese fallen,
wobei sie ihr Gewicht erheblich erhéhen.
Gliicklicherweise fiihlen sie sich nicht schnell
bedroht und sind den meisten Humanoiden
gegeniiber freundlich gesinnt, wenn sie nicht

bedroht werden.
Groll

Beschreibung: Kieine rundliche Humanoide mit dichtem Fell
und spitzen Zahnen.

Lebensraum: Grolle bauen sowohl iiber als auch unter der Erde,
am liebsten aber in Wéldern, sehr primitive Siedlungen. Die meist
aufgrund interner Streitigkeiten direkt wieder
zerstort werden.

Verhalten: Grolle haben keine
nennenswerte Kultur oder Zivilisation. Den
grofiten Teil des Tages sind sie damit
beschaftigt, die Rangordnung innerhalb der
Gruppe zu bestimmen. Um die Obergrolle
abzusetzen, entstehen standig neue, fragile
Koalitionen, die sofort hinfdllig sind, sobald
das Ziel erreicht wurde. Woraufhin
sich neue Koalitionen bilden.
Manchmal ersinnen Grolle
erstaunlich raffinierte Plane, um
ihre Anfiihrer loszuwerden. 7



Beschreibung: Einzelgdngerischer,
mittelgroer Affe ohne Fell, dafiir sehr grofRem
Maul.

Lebensraum: Das Grofmaul st in freier

Wildbahn standig auf Wanderschaft, um seinen
enormen Appetit auf Pflanzen und Friichte zu
stillen.

Verhalten: Wenn sich das GroRmaul
gestort fiihlt, stot es schrille Schreie
aus, die bis zu 100 Dezibel erreichen
konnen. Das wiirde es zu einem
exzellenten Wachter machen, wenn es
sich nicht so leicht mit Friichten
bestechen liefSe. AuSerdem hat das
Halten eines Gro3mauls schon zu so
manchem Nachbarschaftsstreit gefiihrt.

ofalter

Beschreibung: ungewshnlich groge
und farbenfrohe Motte.

Lebensraum: Magofalter erndhren sich
von magischer Energie, ohne diese
aufzubrauchen. Fiir gewohnlich sieht man
nur einzelne Exemplare, die ,,ihren”
Gegenstand gegen Artgenossen verteidigen.

Verhalten: Der Magofalter wird von
magischen Gegenstdnden angezogen wie
andere Motten vom Licht. Er verendet, wenn
er zu lange keine magische Quelle findet.
Manche Magofalter kopieren einzelne
Fahigkeiten der magischen Gegenstadnde, von
denenssie sich erndhren. Ob das an
' den Faltern oder den
Gegenstanden liegt, ist
ungeklart.



Papierflieger
Beschreibung : Lebendiges Pergament
in Form einer (sehr flachen) Mowe.

Lebensraum: papierflieger werden
vermutlich erschaffen, aber ihre genaue
Herkunft ist unbekannt. Sie werden von Tinte
angelockt und sind eher Einzelgdnger.

Verhalten: jeder Papierflieger ist mit
magischen Symbolen bedeckt. Auf vielen von
ihnen sind Zauberspriiche notiert, andere
\\ explodieren beim Lesen.

: : Alle paar Jahre kommt es vor, dass
// / / . 5

Papierflieger sich iiber Wochen
/\ /

~_hinweg aus allen
\Himmelsrichtungen versammeln
und zu einem machtigen
Zauberbuch fusionieren. Ein
besonderes magisches Spektakel.

Phosphor-Hohlenente

Beschreibung: Nervoser Wasservogel, |
der im Dunkeln leuchtet.

Lebensraum: Die Phosphor-Héhlenent
lebt in kleinen Familienverbanden in

unterirdischen Gewdssern. Sie baut an den
Ufern Nester aus nicht-brennbarem Material.

Verhalten: pie vogel sind perfekt
auf das Leben in Dunkelheit angepasst,
benehmen sich ansonsten aber

wie ganz normale Stockenten.

Der einzige Unterschied ist, dass
siein einem ziemlich grolen
Feuerball explodieren, wenn sie sich
erschrecken. So schiitzen sie ihre
Artgenossen, die ihrerseits komplett immun
gegen jede Art von Feuer sind.



Postfrosch

Beschreibung: Knallgelber Frosch mit
extrem giftigem Blut.

Lebensraum: Postfrosche sind
auflerordentlich selten. Aufgrund
ihrer Giftigkeit haben sie keine
natiirlichen Feinde.

Verhalten: Aus irgendeinem Grund kénnen
Postfrosche Nachrichten nachplappern und
tiberbringen, wenn man ihnen den Namen der
Person nennt, fiir die die Nachricht
bestimmt ist. Allerdings ist die
Nachricht immer leicht falsch.
Trotz dieser seltsamen
Fahigkeit ist es nicht
moglich, ein Gesprach mit
Postfrischen zu fiihren und sie
verstehen auch keine anderen Anweisungen.

Ratselgastropode

Beschreibung: Sprechende, katzengrof3e Schnecke mit
nahezu unzerstérbarem Schneckenhaus.

2 Lebensraum: Ritselgastropoden leben
vor allem in Ruinen und anderen sehr alten
/ Strukturen. Fiir gewohnlich allein.

~

Verhalten: Die eindeutig magischen
Wesen sind sprachbegabt und lieben es,
Ratsel zulosen. Darin sind sie auch duflerst
gut. Sie sprechen viele Sprachen, das
allerdings geradezu qudlend langsam.
Gepaart mit der Tendenz, sehr
ausfiihrlich und umstandlich zu
reden, macht Gesprdche mit
Rétselgastropoden sehr
anstrengend. Interessanterweise
lieben sie es, herumgetragen zu
werden. Aber sie sind sehr schwer.



Beschrelbung Winziges asselartiges
Insekt, dass in Kolonien von mehreren
Dutzend Tieren lebt.

Lebensraum: Rostlaus-Kolonien bilden
sichan Orten, an denen es viel Metall gibt.
Das konnen Minenschdchte sein, aber auch
Hinterhofe von Werkstatten.

Verhalten: Rostliuse ernihren sich von
Metall. Ihr Speichel zersetzt das harte
Material zu einem klebrigen Brei. Dieser wird
in den Bau gebracht. 1.000 Rostlduse
brauchen etwa eine Stunde um 20
Kilogramm Metall (zum Beispiel einen
Plattenpanzer) in diesen Brei zu verwandeln.
Die Rostlduse selbst wiederum geben
zerrieben einen guten, majestatisch roten
Farbstoff ab.

itwarts-Ol

Beschreibung: Kieiner, augenloser
Lurch, der zweidimensional existiert.

A\
Lebensraum: wiealle Olme st atich
der Seitwdrts-Olm ein reiner
Hohlenbewohner. Dank seiner besondﬁren

Eigenschaft kann er sich sehr frei im \
Untergrund bewegen. \ \\

Verhalten: Seitwirts-0Olme sind die i
einzigen bekannten Wesen, die in nur \v /
zwei Dimensionen existieren. Siesind "
nur von der Seite aus sichtbar. Diese
Eigenschaft ermdglicht es den Tieren,

durch jede noch so schmale Spalte zu
kriechen. Seitwarts-Olme werden durch
Erschiitterungen angelockt und haben

eine besondere Vorliebe fiir

rhythmisches Trommeln.




Statikatz

Beschreibung: Nervoses 0
katzenartiges Wesen mit glattem Fell. :

Lebensraum: Statikatzen leben
bevorzugt in Waldern und meiden
moglichst den Kontakt zu anderen
Lebewesen.

Verhalten: pas Fell von
Statikatzen ladt sich mit I
enormer statischer Energieauf, &
wenn man daran reibt. Dadurch
entwickelt es eine extrem starke \ ‘
magnetische Anziehungskraft. ||
Das wiederum bedeutet ]
bedauerlicherweise oft das
tragische Ende dieser
misstrauischen Kreatur.

Stein-Armadilio

Beschreibung: Mit dicken Steinplatten geschiitztes, kleines Saugetier.

Lebensraum: Stein-Armadillos leben meist unterirdisch in Verbinden von bis zu 15
Tieren zusammen.

Verhalten: stein-Armadillos ernihren sich von Gestein und sind ausschlielich
nachtaktiv. Tagsiiber rollen sie sich zum Schlafen zusammen und sind in diesem Zustand

Mitunter erschaffen sie {iber Jahre
hinweg sehr grof3e und komplexe
Hohlensysteme.

Ziehen Raubtiere in diese Hohlen
ein, ziehen die Stein-Armadillos
entweder weiter oder legen
enge Gange an, durch die
die Rauber nicht
hindurchpassen.
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Beschreibung: Kleine Affen mit sechs
Armen, struppigem Fell und abstoBendem
Geruch.

Lebensraum: stinkiffchen
lebenin groflen Familien in Wéldern.
Sie sind ausgezeichnete Kletterer.

Verhalten: um sich vor Feinden
zu schiitzen, suhlen sich diese Tiere
mehrmals tdglich in verdorbenen
Friichten. Das verleiht ihnen einen
extrem beiBenden, alkoholischen Geruch, der
schon aus weiter Entfernung wahrnehmbar ist.
Einen Vorrat an solchen Friichten legen sie
eigens zu diesem Zweck an. Weil sie keine
natiirlichen Feinde haben, sind Stinkaffchen
dufBerst zutraulich und anhdnglich. Besonders,
wenn man sie fiittert.

Beschreibung: Molche mit grof3en Augen und
exzentrischem, namensgebendem Ruf.

Lebensraum: Sumpftriten leben, wie der
Name schon sagt, bevorzugt in Siimpfen, kommen
aber auch an Seen und Fliissen vor.

Verhalten: pas suBerst misstrauische Tier
kann sich einige Meter weit teleportieren,
wenn es sich bedroht fiihlt.

Der abgesonderte Schleim kann
eingenommen werden, um Zauberkraft
aufzufrischen, was auSerdem zu
grofer Euphorie und einem Gefiihl der
Unbesiegbarkeit fiihrt.

Die Einnahme von Sumpftrétenschleim
kann stark abhdngig machen.
Konsumenten erkennt man an glasigen
Augen und gesteigerter Aktivitat.



Wanderpilz

Beschreibung: Mittelgrofer Pilz mit
zahlreichen Tupfen, die verdachtig wie Augen
aussehen.

p
Lebensraum: Hauptsichlich
in Waldern. Aber sie konnen fast
iiberall gedeihen.

Verhalten: Wanderpilze pflanzen sich nicht
durch Sporen fort. Thnen wachsen Knospen, die
sichirgendwann vom Elternpilz abtrennen. Im
Mondlicht wachsen ihnen Beine. Je jiinger der Pilz,
destomobiler ist er.

Wanderpilze 16sen bei Elfen einen paranoiden
Zustand aus. Sie fiihlen sich durch ihn beobachtet. -
Womit sie vollig recht haben, denn Wanderpilze
beobachten wirklich gerne Elfen.

kenhornchen

Beschreibung: Kieines Nagetier mit
Flughduten und buschigem Schwanz.

Lebensraum: Wolkenhornchen leben in der
Regel in Waldern. Jungtiere sind lange Zeit sehr
hilflos und fallen deshalb oft Riubern zur Beute.

Verhalten: Wolkenhérnchen bilden eine
Schwarmintelligenz. Ein einzelnes Exemplar hat
die gewohnliche Intelligenz eines normalen
Flughdrnchens. Fiinf Exemplare etwa die eines
durchschnittlichen Menschen. Ein
N Dutzend Exemplare sind auBBerordentlich
scharfsinnig und fahig, Magie
zuwirken. .
Aus irgendeinem Grund werden die
Schwdrme mit zunehmender
Mitgliederzahl auch immer
bosartiger.
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dhr unverglelchliche Professor Ignatlus
N lff rnaff durch eine Welt voller blologlscher
i und maglscher Wunder. - -

Sle bletet Splellelter*lnnen und 2
Abenteuer*mnen Insplratlonen fur




