
Instinkt

Schattenklinge: Der Spezialist addiert seinen Maximalwert in Instinkt auf Angriffswürfe gegen 
überraschte Ziele (gilt für Überraschungsangriffe und Meuchelattacken). Greift er mit Dolch, 
Messer oder Stilett an, würfelt er den Schaden mit 1w6 anstelle von 1w4. 

Instinkt: Der Spezialist kann jederzeit einen Punkt Instinkt auf die folgenden Arten ausgeben, 
wobei immer der zweite Wurf gilt:

	† Der Spezialist kann eine gescheiterte Fertigkeitsprobe in einer Fertigkeit, in der der Spezialist 
mindestens einen Punkt hat, erneut würfeln. 

	† Der Spezialist kann einen Angriffswurf gegen ein überraschtes oder hinterhältig angegriffenes 
Ziel erneut würfeln.

	† Der Spezialist kann eine Attributsprobe wiederholen.

Instinkt regeneriert sich vollständig nach einer langen Rast.
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Werkzeugtasche d10 1 9

Brecheisen 1 9

Murmeln (Beutel) d4 0 9

Seil (15 m) 1 9

Rucksack 0 9

Scherben eines zerschossenen Spiegels

0 39 0

Sprachen: Muttersprache (inkl. Lesen/Schreiben) · 1 weitere nach Wahl

Du warst wirklich beliebt im Tross. Das Leben war kein einfaches, aber die Leute

um dich herum wussten: Der Meybaum, der kann einem alles besorgen - für

den richtigen Preis. Du hast selbst die Dinge besorgt, von denen sich ihre

Besitzer eigentlich gar nicht trennen wollten. Bis du erwischt wurdest. Der

Schnelligkeit deiner Beine hast du es zu verdanken, dass du da wieder raus

kamst. Doch wo geht die Reise nun hin?

Spricht Deutsch und Schwedisch.


